
   

 
 

Programma Ufficiale – PETANQUE 
Torneo a squadre 

 
        Informazioni Generali 

 
Supervisione:    
Federazione Italiana Gioco Bocce 
Luigi Bozzano 
 
Direttore del Torneo:    
Bruno Costamagna 
 
Sedi di Gara:   
Misano Adriatico: Arena 58 Via Romagna 
 
Date di svolgimento:   
04 - 05 - 06 giugno 2015 
 
Orari:  
La competizione per le coppie inizierà giovedì 4 giugno alle ore 09,00 - la terna venerdì 5 
giugno alle ore 09,00. 
 
Premi:  
medaglie 1°, 2° e 3° classificato di ogni categoria 
          

Regolamento Tecnico 
 
Regole: 
Per quanto non previsto dal presente regolamento, saranno applicati i Regolamenti della 
Federazione Internazionale di Petanque (FIPJP). 
  
Requisiti richiesti:  
La partecipazione è consentita a tutti i componenti regolarmente registrati, in regola con il 
pagamento della quota di iscrizione e dichiarazione medica di idoneità sportiva 
  
Categorie:     
Open maschile 
Open femminile  
 
Nota: l’organizzazione si riserva di modificare il numero delle categorie in funzione 
del numero degli iscritti                                 
  



Formula di svolgimento:  
Si gioca a coppie (3 bocce per giocatore) e a terne (2 bocce per giocatore). Per lo 
svolgimento del Torneo sarà utilizzato un programma denominato “Sistem Swiss”, spesso 
utilizzato nei Campionati Mondiali ed Europei di petanque.  
 
Nota: Tutti i giocatori devono essere presenti in campo all’orario previsto per l’inizio 
dell’incontro che devono disputare.  
 
Campo di gioco 
Terreno libero, con dimensioni di metri 3x13  
 
Punteggio 
Tutte le partite terminano al raggiungimento di punti tredici o allo scadere del tempo a 
disposizione programmato dall’Ente organizzatore.  
Al fischio del Direttore di Gara e/o al suono della sirena dell’orologio a scalare, si termina 
la giocata in corso. 
 
Durata delle partite 
Il tempo a disposizione per disputate tutte le partite in questo Torneo, Coppie e Terne, 
sarà di 55 minuti (è concesso un intervallo di 20 minuti tra un incontro e l’altro). 
In caso di parità, al termine dell’ultima giocata, si farà un tiro supplementare. 
Per tutte le partite, Il tempo massimo consentito per il lancio del pallino è di 30 secondi, 
per la boccia 40. 
 
Competizione coppia/ terna 
Tutte le squadre iscritte dovranno essere presenti sul terreno di gioco entro le ore 08,30 
per prendere visione degli incontri; a tutte le squadre sarà assegnato un numero e sarà 
con quello che saranno chiamate per tutte le fasi delle competizioni (es. 25 "team" D 1).  
Tutte le squadre iscritte saranno suddivise in due singoli gironi (A e B) e le stesse saranno 
inserite in due distinti Sistem Swiss (A e B). 
Le squadre saranno inserite nei due programmi mediante sorteggio indiscriminato, 
tenendo conto del numero delle squadre iscritte per ogni Company, di norma il criterio 
sarà la suddivisione del 50% circa delle squadre iscritte per ogni Sistem Swiss. 
Gara a Coppie/Terne - Sistem Swiss (girone A). Ogni squadra disputerà quattro partite, al 
termine delle quali le migliori 16 squadre classificate proseguiranno a eliminazione diretta; 
i finalisti di questa giornata parteciperanno alla fase finale del 6 giugno. 
Gara a Coppie/Terne - Sistem Swiss (girone B). Ogni squadra disputerà quattro partite, al 
termine delle quali le migliori 16 squadre classificate proseguiranno a eliminazione diretta; 
i finalisti di questo girone parteciperanno alla fase finale del 6 giugno. 
Sabato 6 giugno le finaliste di ogni girone disputeranno le semifinali, la vincitrice del girone 
A disputerà la finale contro la vincitrice del girone B. 
 
Criteri di piazzamento dopo le 4 partite del Sistem Swiss  
1. Numero di vittorie 
2. Bucholz 
3. Differenza punti 
4. Maggior numero di punti positivi punteggio 
5. Draw 
Tempi di programmazione. (I tempi possono variare in base all’andamento della 
competizione.) 
1 partita swiss   09.00  09,55 
2 partita swiss   10,15  11,10 
3 partita swiss   11,30  12,25 



Pranzo    12,30  13,45 
4 partita swiss   13,55  14,50 
Partita per i quarti             15,10  16,05 
Partita per la semifinale            16,25  17,20 
Partita per la finale             17,40  18,35  
    
 
 
Normative generali  
Gli incontri si disputano su un solo terreno di gioco. 
Il cerchio di lancio deve essere tracciato a un minimo di 50 cm da qualsiasi ostacolo.  
Il lancio del pallino (da 6 a 10 metri) può essere fatto in qualsiasi direzione del campo, 
rispettando la distanza di un metro dalle testate, e 50 cm dal “filo” laterale che delimita il 
terreno di gioco.  
La squadra ha a disposizione un solo lancio del pallino, in caso di nullità l’avversario mette 
il pallino con le mani, nella posizione che desidera nei termini previsti dal regolamento. 
Le bocce e il pallino che superano completamente la linea di demarcazione del campo, 
sono considerati nulli. 
Gli oggetti sono valutati solo ed esclusivamente quando gli stessi sono “fermi”. 
Finito il tempo a disposizione per ogni singola partita, al fischio del Direttore di Gara e/o al 
suono della sirena dell’orologio a scalare, si termina la giocata in corso, in caso di parità si 
esegue una giocata supplementare. In questo caso il pallino deve essere 
obbligatoriamente segnato sul terreno di gioco, se è colpito durante la giocata ed esce dal 
terreno di gioco, deve essere riposizionato obbligatoriamente sul terreno di gioco dov’era 
segnato prima dell’uscita; non esiste annullo della giocata. 
Penalità  
1) Nelle partite del Sistem Swiss, nel caso in cui una squadra non sia presente nei termini del 
regolamento, alla squadra avversaria sarà assegnata la vittoria a tavolino 13 a 11 (differenza punti 
2) In tutte le partite dopo il Sistem Swiss, dal fischio dell’Arbitro, inizio partita, il periodo di 
assenza di una squadra è limitato a 5 minuti, dopo il quale sarà comminata la penalità di 1 
punto. In caso di ulteriore  ritardo, sarà comminata una penalità di 1 punto per ogni 5 
minuti di ritardo. Dopo 30 minuti di ritardo partita persa a tavolino. 
 
Maltempo -  In caso di pioggia tutte le giocate iniziate dovranno terminare, salvo decisioni 
diverse dell’Arbitro, il quale è l’unico autorizzato a sospendere e/o annullare la giocata o la 
gara per causa di forza maggiore, sentito il parere della Giuria di Gara. 
 
Risultati:  
i risultati saranno pubblicati sul sito ufficiale degli ECSG, nella sezione petanque e nelle 
relative bacheche presso il centro accrediti al Palazzo del Turismo 
 
Reclami:   
Tutti i reclami riguardanti lo svolgimento del Campionato, devono essere presentati, per 
iscritto, al Giudice di Gara, entro il tempo massimo di 30 minuti dalla conclusione 
dell’incontro, accompagnati dal deposito di €. 30,00, che verrà restituito in caso di 
accettazione del ricorso; 
 
Disposizioni finali:   
Ogni partecipante viaggia e partecipa ai Giochi sotto la propria responsabilità. 
L’organizzazione provvede, esclusivamente al primo soccorso. E’ obbligatorio portare 
sempre con se copia della polizza assicurativa personale. 
 



Nota: L’organizzazione, in base a specifiche e sopravvenute esigenze, si riserva il 
diritto di modificare e/o cambiare le informazioni contenute nel presente 
programma. 
 
 
 


